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. a zl.n Zislo 3/91 s redak&ni uzaverkou
@ i 4. dubna 1991 na svych
32 strankach pfrinadi:

VAZENE (Gvodnik). .. ... ... ... .. .. [ L 3
BASIC (programdtorské finty) ....eeiiiiiiiriiiiiieeneeceeoconnnnnnns 4
SOUTEZ (slibovana velkolepad sout& a jeji pravidla). . . . . .. . . 5
TISKARNA NL-2805 (z hard. a softwarového hlediska) .. . ... . . . 8
OHLASY NA SLOMO (poznamky ke kritickému dopisu) . . . . . . = .. 9
TEAC FD55 (zajimava disketova mechanika) .. . .. . . .. o 12
MRS v0.4 (oblibeny program ve verzi pro Betadisk i mgf) .......... 12
MIKROBAZE HOBBY (znovuzrozeny c¢asopis). . . . . . .. . . . .. . . . ... 14
MANUALOVA PRIfLOHA (dnes karetni hra Cribagge a UV 48k). . . . . 15
SOFTWARE - JAKY MUZE BYT (po¥adek do odborngch pojma)...... 19
ATP TOUR & TOM JONES (minirecenze nové kazety her). . . . 21
SAM COUPE (otazniky kolem vyborného, ale drahého pod&itade) . 22
POZNAMKY K MULTIFACE 3 (né&kolik poznamek k &lanku ze ZXM) ...24
SPECTRUM BAVI (zadatek nového cyklu o vyuziti ZXS) . . ... . . 25
PLAY THE GAME (definitivni zavér nasi malé hry) . . . . . . o . 26
INZERCE (prodej, koup&, rGzné, ozndmeni) ........cceeeeeeceneoccans 30

P¥isdti &islo ZX magazinu by mélo p¥inést mimo obvyklych <&lanku
také rozsadhly komentd¥ k Teletextovému adaptéru, hardwarovému
dopliiku pro ZXS z byvalého Svazarmu; a dale exkluzivni rozhovor,
ktery nédm poskytl jeden z ©prukopniktt spectristického hnuti u
nas. Nezapomeneme ani na manuadlovou p¥ilohu a na nové recenze.

Nezapomeiite si zajistit p¥isti ¢islo ZX magazinu. Kromé obvyklé
zadsilkové sluZby od nads a 2z Klubu Karolinka si jej muZete
zakoupit z téchto prodejnach: INTERSERVIS, Praha 1, Na Perstyné
14 (vedle Katolické charity, naproti restauraci "U medvidkua); v
prodejné Klubu 602,Martinské& wulice 5 (za Platyzem, naproti
prichodu z Narodni t¥idy): a v prodejné& softwarové firmy VD
PROGRAM na Havlidkové& namé&sti v Praze 3 na ZiZkové (nejlépe
tramvaji &. 26). VSude by mél stat 14,- Kd&s.

ZX magazin - nejstars8i soukromy Casopis, zabyvajici se problema-
tikou pod&itadl SINCLAIR a kompatibilnich. Vychdzi v Lene8icich
od kvé&tna 1988. Vydava David Hertl. Vydavani povoleno MK CR
5294. Index MIC 47845. ICO 10438157. Bankovni spojeni: SBES Za-
tec, pobo&ka Louny 2192099-488, ¢&islo G&tu BU 1331042-488.
Tiskne JDS Praha. Adresa pro vesSkery pisemny styk: ZX magazin,
BoZeny Némcové 127, 43923 LENESICE. Pr¥ipadné telefonické vzkazy
zanechavajte vyhradné dopoledne na &isle 02/371477.



- 7
VALEM

tusil jsem, Ze se k tomu budu
muset vratit - Vase dopisy to
jen potvrdily.

Je to tak, cena ZX magazi-
nu v roce 1991 je dost vysoké
a mnozi dokonce tvrdi, Ze je
to zam&rné okradéni. Trochu
mne mrzi, Ze pravé mezi redak-
ci a ¢tendri ZX magazinu jiz
neni ta zndmd duvéra /jako
kdysi v dobé&, kdy vychézel ca-
sopis pod nézvem "SPEKTRUM"/,
ale spise neduvéra a podezira-
ni.

NuZe - jak je to vlastné
S cenou ZXM? Stoji 14,- Kés i
s poStovnym, tedy 13,- K&s bez
podtovného. Navic tém, kdo si
predplati cely rofnik, sniZuje-
me cenu na ¢isle o dalsgi koru-
nu, tedy na 12,- K&s. Nag caso-
pis by nemusel byt tolik dra-
hy, kdyby byla zruSena nesmy-
slnéd danl 22% z ceny, kterou
musi platit vydavatelé vSech
periodik /vydavatelé inzert-
nich a pornografickych magazi-
nt dokonce pres 30%/. A urclité
by byl levné&jsi, kdyby mél o
dost vy&8i néklad. Zatim je to
tak 900 - 1300 kust; ale kdyby
to bylo tak 8 az 10 tisic, uz
bychom mohli byt levné&jgi. Je
to vlastné trochu i z&leZitost
Ctendru - pokud by jeden kazdy
nasel dalsich t¥i c&tenéte

Jsme velmi radi, kdyZ ném
sdélite svoje jedinedné nazory
na zZxXM - pomdh& nadm to, proto-
e se muZeme lépe snazit priz-
pusobit cCasopis Vagim pozadav-
ktm. Ponékud té&zsi je vyhovét
né&kterym vasim pranim /jako
napt. "posilédm vém program,
ktery nefunguje, mrknéte se mi
na to, jo?"/; ale 1 zde se
snazime, sel miZzeme. Snad jen
pro poradek: ZX magazin NENT
Casopisem programidtoru, ale
uzivatellu. Vypisy programi
uverejriujeme jen obdlas, v ru-
brice FINTY, jinak vltbec ne.

No a ted k né&femu vese-
lejsimu. ZX magazin oslavi ne-
uvéritelné t¥eti narozeniny.
Ano, je to tak. Bude tomu na
prelomu kvétna a ¢ervna jiZ
1095 dnu a 22 &¢isel. Nejprve
Casopisu "SPEKTRUM" /do léta
1989/ a potom "ZX magazinu".
R&d bych se samoztejmé& s Vami
v8emi, kte¥i ZX magazin Ctete,
seSel, ale to asi nebude mozZné.
Prondjem mistnosti je dost na-
ro¢ny /financ¢né&/, a tak jsem
se rozhodl pro ponékud jedno-
dugsi ¥eseni: vyhlaSujeme no-
vou soutéz ke 3. vyro¢i ZX ma-
gazinu. Pravidla:

podlete na adresu ZX maga-
zinu pohlednici z mista svého
bydligté /nebo nejblizdiho vét-
giho mista/. NapisSte na ni hes-
lo /slogan, basnicku/, kterou
byste pouzili p¥i propagaci ZX
magazinu. Dopliite heslem "3 . na-
rozeniny ZXM", pripiste Vasi
adresu a zaSlete k ném, t.j.
7ZX magazin, 43923 LeneSice.

Ale pozor: musi se jednat sku-
tedné a pouze o pohlednici,
nikoliv o korespondenéni 1is-
tek, nebo pohlednici vloZenou
do obalky. Doglé pohlednice

si predteme a nejlepdi hesla
odménime. VSechny pohlednice
potom slosujeme a deset vyher-
ct odménime materiély nasich
partnerskych firem. Pohlednic
miZete poslat neomezeny pocdet,
ale na kazdé musi byt jiné
heslo; jiny slogan. To zatim
neni v8echno, vyro¢i ZX magazi-
nu oslavime i1 jinak /a doufej-
me Ze tak, jak bychom chté&li/
totiZ vydanim speciélniho
sborniku nejtspédnéjdich &lan-
k1 z proslych t¥i let, vletné
kompletniho rejst¥iku vsSech
doposud vy&lych ¢isel. DrZte
ném palce, at to vyjde.

Méjte se tedy zatim moc a
moc dobfe a shénéjte si pohled-
nice /az do 1. éervence, potom
souté&Z kondi. Co nejsrdel-

né&ji Vas zdrav1 ; d m)
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18
20 CLS: PRINT "Tento program slouzi pro hry"'"SPORTKA, MATES a 5 ZE 40. Vypise"
' "pozadovany pocet sloupcu.Hodné"'"zabavy v sazeni preje HOPESOFT."'"Za uspech

aut or

30

CTETE

ZX magazin

REM (C) HOPESOFT 07.09. 1996

neruci. Jestli"'"mate precteno neco stisknete!": PAUSE 0
CLS: PRI NT "Wberte si, co chcete sazet!"'"SPORTKA...zadejte 1"'"MATES...

zadejte 2"'"5 ze 40...zadejte 3"

40
50

INPUT "Zadani ";z
IF z>3 OR z<I OR z<>INT (z) THEN PRINT "Zkuste to jeste jednou!": GO TO 50

60 CLS :INPUT "Znate sazkovy tyden?";t:IF t<>INT (t) ORt<l OR t>53 THEN PRI NT

jich
70

"Kdyz uz je s Vani takova prace,"'"zadavejte aspon existujici"'"tyden! Rok
ma nejvice 52.":PRINT AT 10,0;"V i dt e ?":PAUSE 0: GO TO 60
CLS: | NPUT "Zadejte rok, ale rozume!";r: IF r<1958 OR r>2050 THEN GO TO

70: LET x=36+r*52+t: RANDOM ZE X

80

CLS: I NPUT "Kol i k chcete sazet sloupcu?";s:IF s<1 OR s<>INT (s) THEN PRI NT

"Wy nevite, co chcete?": GO TO 80

85
90
180
110

120
130
135
140
150
160
170
180
180
190

CLS: PRINT "Rok ";r

IF z=I THEN LET n=6: LET a=49: PRI NT "SPORTKA - tyden ";t;".; sloupcu ";s
I|F z=2 THEN LET n=5: LET a=35: PRI NT "MATES - tyden ";t; sloupcu ";s
IF z=3 THEN LET n=5: LET s=40: PRINT "5 ze 40 - tyden ";t;".; sloupcu";s
PRI NT "Bohda bude tazeno."

FCR o=l TO s

PRINT : PRINT o;".sloupec: ";

DM a(6)

LET a(1)=INT (a*RN\D)+1

LET a(2)=INT (a*RND)+1: IF a(1l)=a(2) THEN @GO TO 160

LET a(3)=INT (a*R\ND)+l: IF a(1)=a(3) OR a(2)=a(3) THEN GO TO 170

LET a(4)=INT (a*R\ND)+l: IF a(1l)=a(4) ORa(2)=a(4) OR a(3)=s(4) THEN CO TO

LET a(5)=INT (a*RND)+l: IF a(1l)=a(5) OR a(2)=a(5) OR a(3)=a(5)OR a(4)=a(5)

THEN @O TO 190: IF z=2 CR z=3 THEN @O TO 210

200

LET a(6)=INT (a*RND)+l: IF a(l)=a(6) OR a(2)=a(6) OR a(3)=a(6) OR a(4)=a(6)

OR a(5)=a(6) THEN GO TO 200

210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370

FOR k=I TO n

LET i=l

FOR 1=1 TO n-k

I Fa( 1><=a(1+1) THEN GO TO 260

LET t=a(l): LET a(l)=a(l+l): LET a(l+l)=t: LET i=0

NEXT 1

IF i=l THEN GO TO 290

NEXT k

FOR k=I TOn

PRINT a(k);" ";

NEXT k: NEXT o

PRINT : PRI NT "Chcete opakovat stejnou loterii?":INPUT "ano..a ";a$
IF a$="a" OR a$="A" THEN GO TO 130

CLS: PRI NT "Chcet e opakovat progran?”: |NPUT "ano... a";a$
IF a$="a" OR a$="A" OR a$="I" THEN QO TO 10

CLS : PRINT AT 8,5;"*** HODNE STESTI! ***"

PRINT " PRI PROHRE NEVYHAZWTE POCI TACH"



SOUTE 2

O na8i soutéZ je tak velky
zdjem, Ze se nam poda¥ilo ro-
zeslat inzerované informadéni
materidly béhem jednoho tyd-
ne! A protoZe 3jejich reprint
by byl zbyteéné drahy, roz-
hodli jsme se tyto informace
otisknout v tomto ¢&isle ZX
magazinu.

SoutéZ vyhlasuje a zajis-
tuje redakce ZX magazinu. Je
urdena vsSem, kte¥i maji podi-
tadé ZX Spectrum, Didaktik Ga-
ma apod.

SoutézZi se v programovani,
a to tak, Ze kazdy soutéZici
musi vyrobit co nejlepsi a
nejsmysluplnéjsi uzivatelsky
program (nikoliv &istou hru)
- uZivatelskym programem ro-
zumime programy pro skutecne
uzivani pocitacde: databaze,
vyukové programy, textové
editory, tabulkové editory,
p¥ip. 1 programy pro vyrobu
dalsich surovin: grafické
editory, kompilatory apod.

Jak vidite, nesoutéZime v
programovani her, ale v té
nejsirsi oblasti mimo né;
stejné tak nesoutéZime ve vy-
tva¥eni profesiondlnich sys-
témovych programi (editory,
programovaci Jazyky, monito-
ry apod.). Z2ZUstadvame v té
oblasti, kterou povazZujeme
pro existenci Spectra u néas
za nejdileZit&jdi - uZivatel-
ské programy.

Jak postupovat v p¥ripadé,
Ze n&jaky svij program chcete
do soutéZe prihlasit: protoizZe
naSe soutéZz bude hodnocena u
nas v redakci, predevsS8im jJe
zapot¥ebi zaplatit 13,- K¢&s
tzv. "startovné", ze kterého
budeme hradit posStovné p¥i
vraceni kazet a pri jejich
zasilani dalsim "hodnotite-

proxima

1lam". Ve chvili, kdy Jste
tuto &astku poukazali (posto-
vni poukazkou "C" na adresu
ZX magazin, 43923 Lenesice;
na druhou stranu slozenky
napisSte "SOUTEZ"), se automa-

JuniorProgres

ZenitCentrum Beroun
centrum védy a techniky SSM




Toto je Va8 novy poditad. Softwarové jej nemusime predstavovat -
je to nad$ stary znamy SINCLAIR. Ale hardwarové je to prosté& no-
vinka - je to DIDAKTIK! Tiské&rny BT-100, Gamacentrum, Robotron,
Epson 400 a dalgi, pripojované paralelné&; plottery Alfi, XY 4150,
Minigraf 0507 a podobné; my$ 602, interface primo od vyrobce,
joystick 1 joysticky - soub&Zny provoz dvou joysticka /podle nor-
my Kempston a Sinclair/ a monochromaticky monitor z VD Didaktik.

Tento inzerdt téZko postihne vSechny prednosti nového poditacde -
informujte se u vyrobce: firma DIDAKTIK v.d., 90901 SKALICA



ticky stavate ucastniky
soutéze a muizete nam zaslat
svlij program. Nejlépe by bylo
zaslat jej na kazeté nahrany
2x, pokud by napt¥. 1- kopie
byla vadna, nebo chyba pasku
apod. K programu pfilozte
manual (pokud neni v progra-
mu) - bud vyti§tény, nebo na-
psany ve fajlu do editoru
T (nikoliv D-Text nebo
Writer nebo Last Mord) - wvy-
tiskneme si ho sami.

A pak uZz staci Cekat. My

mezi tim vyhodnotime nejlep-
Sich 20 program(i a vyherci od
nas dostanou ceny. Je jich
vice neZ dost, na kazdého
zbyde: Fada materialt (tisko-
vin) z produkce klubu Karo-
linka; tiskoviny a kazety z
nabidky Junior Progress Zenit
Centra Beroun; special ZX Co-
de "™MRY 1990"? od softwarové
firmy jejich supernabidku
v8ech program(l (firma PROXIMA
software); redakce naSich
partnerskych ¢asopist FIFO a
AP bulletin pFispé&ji propa-
gacnimi materialy, joystic-
kern, fadou public domain pro-
gram(; vrcholem a prvni cenou
je novy pocitaC¢ DIDAKTIK M z
nabidky firmy Didaktik v.d. ;
ktery je samoziejmé v zaruce
a patficné odzkouSeny.

PROPAGACNT A INFORMACNI BULETIN
SOUKROME FIRMY SECOM

PRO UZIVATELE OSOBNICH POCITACTH

ZX SPECTRUM - DIDAKTIK GAMA - DELTA
A VS8ECH KOMPATIBILNICH

AMATERSKY
PROGRAMATOR

REDAKCE A ADMINISTRACE
407 61 STARE KRECANY

Ale ani to neni vSechno
to by byla jen a jen "soutéz
pro soutéz”, a to my
nechceme. Aby souté&Zz byla né-
jakym zpusobem prospéna i au-
torum vitéznych programd,
bude zprostfedkovan kontakt
se softwarovou firmou, ktera
si moZna néktery z vitéznych
program( vybere pro SVOji
softwarovou nabidku - a to by
pro soutéZiciho znamenalo i
jisty financni zisk!

Neboli - timto povaZzujeme

soutéZ za  WHLASENOU! Posi-
lejte kazety, a to az do za-
catku srpna. Posledni moZzna
ucéast je 1. srpna 1991 a tak
mate dost Casu - soutéZ chce-
me dokoncit na podzim a ofi-
cialné vyhlasit vitéze.

TéSime se na Vasi uCast a
véfime, Ze soutéZ pro Vas ne-
bude pf¥ili§ slozita. Zaroven
se omlouvame vsem, kterym
jsme tyto informace nemohli
zaslat a museli Cekat az na
toto Cislo ZXM. A je3té mali-
Ckost: tento Clanek je dopl-
nén znackami sponsor( nasi
soutéze.

(redakce ZX magazinu)



TISKARNA

NL - 2805

Tiskarna NL 2805, vyrobek
TESLY Vrable, se v roce 1990
prodavala ve vybranych pro-
dejnach TESLA ELTOS za p¥i-
znivou cenu, necelé 3000 Ké¢és.
Tiskne 9-jehlovou hlavou la-
tinskou abecedu (bez diakri-
tiky), azbuku (kédy 1S0O-7,
KOI-8) v matici 7 x 9, resp.
6 x 9 (semigrafické symboly)
az 80 znaku/s (1 Ttadek/s).
Styk je sériovy RS-232C s vo-
litelnou rychlosti 30, 110
., 9600 Bd a paritou nebo
paralelni IRPR ¢i CNTX (obdo-
ba Centronics, ale s konekto-
rem FRB). Znaky se tisknou
jednodusSe, resp. zdvojené
(10, resp. 5 znaki na palec)
s moznosti podtrhavani. Papir
je obyéejny (listy A4, skla-
dany) nebo role; vyménna ka-
zeta obsahuje barvici pasku o
§ifce 13 mm a délce 36 m s
oboustrannym obtiskem. Rozteé
radkua je 1/6, 1/8 nebo 1/9
palce. Na ovladacim panelu
tiskarny nalezneme tlacditka
RESET, ON LINE, OFF LINE, LF,
FF a indikaéni svételné diody
POWER, ON LINE a ERROR. Tis-
karna ma vestavén samotest,
napajeni 220V, pfikon max. 30
W, rozméry 460 x 365 x 120 mm
a hmotnost 9,8 kg.

Na naSe poméry se jedna o
pomérné dobrou tiskarnu v da-
né cenové hladiné, o tfidu
lepSi nez napr. Gamacentrum
nebo BT-100. Presto ve srov-
nani s obdobnymi zahraniénimi
tiskarnami, nap¥. Fady Seiko-
sha nalezneme nékteré nedos-
tatky jak v obvodovém, tak 1
v programovém feSeni.

Na to, co NL-2805 umi, je
obvodové fFesSeni s mikroproce-
sorem 8035 mimofadné slozité.
Tak nap¥. pro sériovou komu-
nikaci se zde zbyteéné pouizi-
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va obvod 8251, zatimco u sro-
vnatelnych zahraniénich tis-
karen s obdobnym (i kdyz ry-
chlejSim) procesorem 8039 na-
jdeme jednodussi a levnéjsi
programové ftesSeni. Otazkou
je, k ¢éemu bude priamérnému
uzivateli NL-2805 rozhrani
IRPR a RS-232C? Pokud ma 2ZXS
s Interface 1 a koupi s1 v
zahrani€i tiskarnu se stan-
dardem RS-232 véetné kabelu,
muZe bezprostiedné po zapnuti
zadit tisknout. V pfFipadé IF1
v kombinaci s NL-2805 vsak
bude muset nejprve sestavit a
poté vzdy nahrat stykovy pro-
gram respektujici malo
rozSifeny sériovy protokol u
NL-2805, kde vyslani kazdého
byte tiskarna potvrzuje sym-
bolem ACK, takZe klesa rych-
lost informaéniho toku dat =z
pocitace na polovinu. z
tohoto navodu se takové poma-
lé sériové protokoly (na roz-
dil od standardnich XON/XOF,
DC1/DC4, styk s potvrzenim
DTR) v praxi témér nepouziva-
ji. UzZivatel v cené tiskarny
zaplati i nemalou cenu obvo-
dového fFeSeni a programového
vybaveni pro 2 stykové normy
(nap¥. RS-232C, IRPR), které
nebude potfebovat, ani vyuZzi-
vat!

Rada komeréné (spésnych
zapadnich tiskaren na rozdil
od NL-2805 nema prepinatelny
styk podle vice norem
(RS-232, Centronics, (3P-IB,
HP-IL, Commodore., Atari Seri-
al Bus), ale existuji ruzné
verze dané tiskarny pro pfi-
slusné stykové normy. Tyto
verze maji shodnou mechaniku,
desku elektroniky a 1iSi se
pouze v obsahu pevné paméti
EPROM, pfipadné v osazeni
pfislusnych souéastek na des-
ce a stykovém konektoru, coz
se pfiznivé odrazi v nizké
prodejni cené.

NL-2305 s 6 kB EPROM je =z
hlediska programatora velice
chudd a nema ani zakladni



funkce (nap¥. nastaveni levé-
ho a pravého okraje, délky
stranky, narodni znaky), jaké
nalezneme u zahraniénich tis-
kdren s obdobnym procesorem
8039 ale pouze s 2 kB EPROM.
MiZeme sice nap¥. pouZivat
vodorovné a svislé tabulato-
ry, ale jen na pevnych ekvi-
distantnich pozicich. PF¥i
tisku grafiky je uzivatel
zpravidla zklaman =zpomalenim
rychlosti tisku na 1/3, ne-
mozZnosti tisknout graficka
data p¥i sériovém pf¥enosu s
rychlosti menSi neZ 4800 Bd.
Nelze jednoduse kombinovat
text a grafiku na stejném
faddku a vZdy musime vyslat
560 byte grafickych dat, at
to pot¥ebujeme &i nikoliv.

Tiskadrna NL-2805 pravdépo-
dobné nenadroéného uZivatele
ZXS uspokoji, nebot cena je
p¥iznivd a o néco lepsSi tis-
karny ¥ady Seikosha, které se
p¥ed nékolika 1lety doprodava-
ly v NSR za 50 aZz 110 DM u
nas asi tézko seZene. Skoda,
Ze NL-2805 se neobjevila v
dobé& rozmachu poditade ZXS.
Dnes jen dokumentuje, Ze Jjsme
zase néco zaspali.

Pfesto se domnivam, Ze =za
p¥edpokladu p¥epracovani pro-
gramového i obvodového ¥feSeni
by mohla nalézt uplatnéni i u
narodné&jsich uZivateld a to i
v zahranid&i. P¥edevsim by by-
lo nutné se vice drZet pouzZi-
vanych norem (ovladaci p¥ika-
zy zejména pro grafiku sludi-
telné s Epson, standardni ko-
nektor pro Centronics, stan-
dardni protokol nap¥. XON/XOF
pro RS-232). Dale by musela
byt doplnéna béZnymi funkcemi
(okraje, délka stranky atd.)
a vyuzivat Uplné narodni abe-
cedy ve znamém kédu (u néas
nap¥. kéd brat¥i
Kamenickych). Koneéné by bylo
t¥eba zajistit, tisk uZivatel-
sky definovanych znaku (fun-
kce "download") a zamyslet se
nad moZnosti tisku v modu NLQ

byt za cenu podstatn& nizsi
rychlosti.

Pokud by si nékdo nevédél
s p¥ipojenim NL-2805 a pro-
gramy rady, necht se obrati
pfes redakci na autora, ktery
milerdd vyhovi.

(pro ZXM napsal -rex->

KAZDY DOPIS

na ktery vyzadujete

ODPOVED

musi obsahovat znamku

1,- Kés

ohlasy na

LOMO

V ZXM 1/91 jsme uverejnili
nékteré ohlasy na zpomalovacé
her "SLOMO". Cela véc jesteé
neni uzaviena, a tak dnes
zvefejiujeme dalSi dopisy a
vyjadfieni vyrobce, ponékud
podrobnéjsi.

Nékteré ohlasy na zpomalo-
vaé her:

"Diia 21. 1. 1990 som dos-
tal od Vas spomalovaé¢, ktory
funguje perfektné a za ktoy
Vam velmi pekne d’akujem.” (J.
Botos§, Nové Zamky)

"Dékuji Vam ze zaslani
zpomalovace pocCitacovych her”
(K. Lorenz, Stédra)

"Dékuji Vam ze zaslany
zpomalovaé her, funguje
vyborné.” (P. Novak, Varns-

dosrf)
"Koupil jsem od Vas zpo-
malovaé her. Chodi velice
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dobfe _ a jsem s nim spokojen.
(M. Cech, Trutnov)

"Po dikladném ovéFeni funk-
ce zpomalovade her "SLOMO" a
upravy IF Dipra, kterou jste
mi v Kkratké lhaté provedl,
Viam chci timto podékovat za
dobrou praci. O VasSi firmé
budu postupné informovat své
znamé Spectristy. JeSté jed-
nou diky! (J. Hutta, Hradec
Kralové).

A nyni jiZ pomiamky autora
ke kritice p. Maréika v ZXM
1/91:

1) k cené zpomalovade: jak
je uvedeno v reklamé v ZXM
5/90, cena zpomalovae neza-
hrnuje jen cenu materidlu,
ale také predvedeni, p¥Fezkou-
Seni a zejména pripojeni k
politaci. Pravé to je podle
platnych cenikd nemalda ¢ast-
ka. Vidyt nap¥. Kovosluzba
poZaduje za praci”, t.j.
otevieni pocitace p¥i vyméné
membrany vice neZ 200 K&s.
Pokud si pan E. Maréik (ZXM
1/90) odmitl doruéit pocitacd
a pripojeni k nému si udélal
sam, je to jeho véc a mnikoliv
chyba vyrobce. Dalsi poloZka
je cena priace. Nejsme na Za-
padé, abych zaSel do obchod-
niho sti¥ediska, za 5 minut
sehnal potFebné souéastky a
za par hodin byl se zpomalo-
vaéem hotov. Situace se sou-
¢astkami je katastrofalni (2.
pol. roku 1990). At sl kritik
vezme den volna a jde si ob-
jiZdét prodejny a stat fronty
na poZadované dily €i souéas-
tky. Pak uvidi, Ze s jednim
zpomalovadem nabude hotov ani
za 1 pracovni den. Souéastky
do zasoby kritik téZko nakou-
pi, jedna-li se o Kkusovou in-
dividualni vyrobu, kde preden
nevi, jaka bude poptiavka. V
priub&hu roku 1990 byly zruSe-
ny nékteré prodejny TESLA, 1z
pultu vymizely potenciometry,
spinace a prepinade. 10 pro
SIOMO z produkce byvalé NDR
zmizel s nimi a v té dobé ho
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nékteré firmy (GM Elektronic)
nevedly a jiné (Elektro BroZ)
vyuzili nedostatku a nabizely
jej aZ za 49,- K&s p¥i osob-
nim jednani. Dale cena zahr-
nuje zabaleni a manipuladéni
poplatky. Kdo si zkusil vypl-
fiovat dobirky, shanét vhodné
krabice a dalsi material,
p¥ijimat IF k Gpravé a p¥ipo-
jeni, odesilat baliky, vyFi-
zovat s tim spojenou kores-
pondenci, pochopi, Ze préce
je s tim spojeno vice neZ
dost. Koned&né napad taky né-
co stoji. Vtip je v tom, Ze
napad nemél kritik p. Mardik,
ale vyrobce. Jak se ¥ika, "po
bitvé kaZdy generadlem". Pan
Mar&ik byl ochoten cenu za-
platit, protoZe jinak by zpo-
malovaé nedokazal ziskat.
Jakmile vS8ak zjistil =zapoje-

ZX magazin
je nejstarSi soukromy
casopis, zabyvajici se
problematikou pocitaca
Sinclair rady Z.X.
Vychazi jiz od
KVETNA 1988!

ni, okamZité zacal hledat
mouchy a stal se "generalem".

2) k otazce premazani hod-
not soucastek: jelikoZ zapo-
jeni zpomalovade je chranéno
autorskym zikonem, nelze jej
bez svoleni autora kopirovat.
Kopirovani nejen zpomalovacde,
ale i zahrani¢nich vyrobku se
zamezuje napf. smazanim napi-
si na soudéastkach. Je z¥ejmé,
Ze ani tato ochrana neni
nijak zvlast’ c¢inné a odbor-
nik si typy a hodnoty sou-
¢astek muze zjistit, to nikdy



nikomu neupira. Néktefi kri-
tikové vSak zjevné méli a da-
li najevo svuj vztek a neli-
bost nad smazanin soucdastek,
nebot” si patrné zpomalovaé
objednali kvuali okopirovani
nebo dalSimu ks$eftu. Je také
podezielé, pokud si zpomalo-
va€é objednava odbornik, ktery
si jej muiZze jednodusSe udélat
sam.

3) k otazce kvality prove-
déni a ceny: v reklamé v ZXM
5/90 se nikde nehovofi o
"profesionalni” kvaliteée ko-
mentované p. Marcéikem. 602.
Z0 Svazarmu jako profesional-
ni organizace prodavala za
témér 500 Kés stavebnici mysSi
s pingpongovym miékem v kra-
bici od masla. Ve srovnani s
ni vychazi provedeni zpomalo-
vace asi stejné, ne-li lepsSi.
Navic SLOMO nepouZiva napfF.
amatérské spinacde ze zavira-
cich Spendliku, ale obvyklé
spinace. MyS pfitom obsahuje
1 obvod za 11 Kés a dalsi
soucastky v cené do 50 Kés a
pfitom po odeéteni ceny manu-
alu a programu vychazi jeji
cena pres 300 Kés. Proé¢ by
tedy SLOMO, kde je pouzit
drazsi obvod, uzivatel si ho
nemusi pracné sestavovat a ma
v cené i pfFipojeni k pocitaci
(na rozdil od mysi) nemohlo
stat 290 Kés?

4) jeden uzivatel se podi-
vil, proé zpomalovaé
nepouziva systémovy konektor

pro napojeni na 2ZXS. Je to
proto, Ze bychom jim ucpali
zadni sténu ZXS tak, Ze by
nebylo mozZzné souéasné pouZi-
vat jinou periférii, napv. IF
pro joystick pf¥i hrani her.
Ani u Didaktiku se zvlastnim
konektorem pro joystick by to
nemélo smysl, nebot Fada
uzivatelu si tam pfFipojuje IF
pro 2 hracée soucéasné (napf¥.
IF z KD Nachod wupraveny na
Sinclair IF2) a najednalo by
se tedy o obecné FeSeni.
Presto je SLOMO pfiipojeno od-
pojitelnym zptusobem pres
vlastni konektor.

Zavérem asi tolik: je sa-
moziejmé, Ze kdo je odbornik,
ma po ruce soucastky a vi,
jak na to, nepodéita praci
shanéni ani jiné polozky, tak
si miZe postavit podstatné
levnéji nejen SLOMO, ale i
napi. svételné pero, diskovy

Fadié¢ a nebo celé ZX
Spectrum. PF¥i koupi hotového
vyrobku zaplati nékdy i

nékolikrat vice, nez je cena
samotnych soucastek. Ma ovSem
véc ihned schopnou pouziti,
bez potfeby vymyslet, dlouho
i pracné davat dohromady u
nas nedostatkové soudastky,
ozZzivovat a ziskava i jiné vy-
hody (zaruka, sleva pf¥i sou-
¢asném objednani jiné sluZzby
apod.).

(pro ZXM napsali -rex-
a D. Hertl)
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DISKETOVA MECHANIKA

TEAC -FD

Prodejna Klenott ve VySe-
hradské ulici v Praze 2 méla
na podzim 89 a v zimé& 91 na
skladé cenové velice vyhodné
disketové mechaniky TEAC FD55
za 710,- K&s. Jedna se o
dvoustrannou mechaniku s 2x
40 stopami a kapacitou 360 kB
(resp. 390 kB u Ftadide Dis-
ciple). Je urdena pro diskety
5 1/4 palce, ma standardni
konektor pro p¥ipojeni k F¥a-
di¢i podle normy Shugart SA
400. Rychlost otadek je 300
ot/min a p¥enosova rychlost
250 kbit/s. Nékteré z proda-
vanych jednotek mély elektro-
magnetické ovladani p¥iklope-
mi hlavy, coZz Jje p¥iznivé
m.j. pro jejich Zivotnost.

Byly testovany 2 néhodné
zakoupené mechaniky a obé by-
ly v po¥radku, pfestoZe na
jedné bylo napséano, Ze Jje
vadna. Tim ovSem nechceme
tvrdit, Ze vs8echny zde proda-
vané musi byt O.K. Vidy se
vyplati si ji pfed koupi
p¥ezkouset v provozu s vhod-
nym poditacdem.

Co vlastné uZzivatel pot¥e-
buje, aby tuto jednotku mohl
p¥ipojit k ZXS? P¥edevsim
vhodny ¥adid (nap¥t. Beta,
Kempston, Opus, Disciple,
Swift, Plus D apod.) véetné
propojovaciho kabelu, napéaje-
ci zdroj +5 a +12V s kabelem
i napadjecim konektorem a nék-
teré dalsi drobnosti. Mecha-
niky jsou uréeny k vestavbé
do boxu, proto nemaji sk¥iiku
a komu by to vadilo, musi si
ji vyrobit séam.

Mimo¥4dné& duleZité je také
spravné nastaveni dratovych
propojek mna desce plosSnych
spojd pro volbu adresy disku
a zpusobu jeho &innosti: Pra-
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vé tyto propojky byly u tes-
tovanych 2 ks zp¥ehazeny,
takZe mechaniky napoprvé ne-
pracovaly. Obé& vypadaly na
prvy pohled stejné, ale ve
skutednosti se 1liSily rozmis-
ténim a spravnym zapojenim
téchto propojek, jedna neméla
elektromechanické p¥iklapéni
hlav a byly zde i jiné rozdi-
ly. P¥i prohlidce mechanik v
prodejné mély nékteré zjevnou
vadu, jiné vypadaly O.K. Za-
jemci z daleka je proto brali
pro jistotu po dvou a vice
ks.

Koupé& obdobnych levnych
mechanik p¥inasi vidy wurdité
riziko, kdo m& Stésti, tak se
mu to vyplati. My vsSak dopo-
rudujeme z&jemcum nejprve
p¥ezkousSet (v radmci moZnosti)
a teprve pak p¥ipadné kupo-
vat.

(pro ZXM napsal -rex-)

MRS 0.4 pro
BETAdisk i mgf -

Memory rezident system Jje
oblibeny program pro psani a
odladovani vlastnich rutin ve
strojovém kédu mikroproceso-
ru Z-80. Diskova verze pod-
statné zrychluje nahréani
vlastniho programu, ale i
zdrojovych textd a binarni
knihovny. Zvy8i se 1 spole-
hlivost uchovavanych dat.

Upravend verze Mrs v0.4
umoZiiuje spoluprdci s magne-
tofonem i s BETAdiskem. Obé&
vstupné-vystupni za¥izeni Jje
mozné libovolné kombinovat.
Tam, kde je moZné pouZit ma-
gnetofon, bude pracovat i
disk. Syntaxi p¥ikazd vysvét-
1lim pozdé&ji.

Sysméd zadind na adrese
#6600 tj. 25112 dec. Bindrni



knihovna zad¢ind na adrese
#66bb. P¥ed Sysmbédem je ulo-
Zen vlastni strojovy kéd dis-
kové Upravy v délce cca 0.5
kB.

Pro snadnéjsi pamatovani
byl zménén p¥ikaz DLB na ERA.
Pro vymaz Yadek je urden p¥i-
kaz ERA a jeho pouziti je na-
prosto stejné, jako u p¥ikazu
DLB.

P¥ikaz INS byl rozsSi¥en o
dalsi funkci:

syntaxe: EDI>ins: abcd

kde -ins- je klicové slovo,
-:- je dvojtelka bez mezery,
-abcd- je hexadecimalni adre-
sa bez # a bez mezery. Je to
adresa VasSeho wuZivatelského
programu, ktery umi poslat 1
znak na tisk&rnu. Za dvojted-
kou Jsou akceptovany <&ty¥i
znaky zleva.

Seznam p¥ikazd pro pouZiti
s diskem:

EDI>loa: LIB>loa:
EDI>sav: LIB>sav:
EDI>mer:
EDI>era:

Za pf¥ikaz bez mezery napi-
Seme dvojtedku a odesSleme EN-
TER. Dalsi p¥ipadné znaky za
dvojtedkou Jjsou ignorovany.
Nyni se zobrazi katalog dis-
kety a jsme vyzvani k zadéani
jména. NapisSeme jméno, akcep-
tovano je Sest znakl zleva,
dalsi jsou ignorovany.

Program sam oznacduje zdro-
jovy text pismenem Z a jednou
mezerou. Binadrni knihovnu oz-
nac¢uje pismenem B a jednou
mezerou.

UzZivatel zadava pouze na-

zev!! Nazev musi byt vidy za-
dan, pokud tak neudinime, je
vydano chybové hlaseni "err

not found". Stiskem ENTER se
vracime do vychoziho médu. To
vyuZijeme p¥i nechténém vstu-
pu na disk. Stiskneme ENTER a
po chybovém hléaseni jesté

jednou ENTER.
Dale je chybové hlaseni
vydano p¥i zadani chybného

jména (pfeklep) nebo
neexistujiciho jména p¥i loa:
mer: nebo era:. P¥i pokusu

zadat jméno, které uZ na dis-
keté existuje, p¥i sa:; DpFri
pokusu nahrat do EDI> binarni
knihovnu; p¥i pokusu nahrat
do LIB> zdrojovy text.

Chybové hlaseni "io error"
se miZe objevit p¥i operacich
sav: loa: pokud vznikne chyba
disku. To je jiZ stejné Jjako
s magnetofonem, ale je to ne-
pravdépodobné, narozdil od
magnetofonu.

Po zadani spravného jména
je diskovAd operace provedena
a hned je zobrazen novy kata-
log diskety. Plati pro sav: a
era:. Navrat z diskové operace
je automaticky do vychoziho
médu, odkud byla diskova ope-
race voléna.

P¥ikaz era: maZe v mbédu
EDI> jak zdrojovy text, tak i
binadrni knihovnu. Zadava se

Pozor!
Plos$na inzerce
v cené 2,50 K¢s
za jeden ploSny
centimetr -
to je cena vskutku
bezkonkurencni!

pouze Jjméno. Pokud smaZeme
soubor uprost¥fed adresare,
pak je vhodné na konci préace
provést MOVE z prostfedi
TR-Dosu, aby smazany soubor
zbyteéné nezabiral misto na
disketé.

P¥ikaz era: a sav: ma jes-
té jednu vyhodnou vlastnost.
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Po zadani jména stac¢i podrzet
klavesu ENTER, dokud nezazni
téon. Nyni nedojde k navratu
do vychoziho médu, ale =zpét
na zadani jména. Timto zpuUso-
bem maZeme rychle nékolik
soubori. Podobné v sav:
pofidime jednoduSe zaznamy na
nékolik disket. Program sam
pozna, zda sav: bylo volano z
EDI> nebo z LIB>.

Syntaxe pro pouziti s mag-
netofonem zUstava stejna.
Diskové operace jsou provadé-
ny na drive "A".

VySe popsany program zis-
kate na adrese: Miroslav Tu-
ma; = Kratka 560; 39464
POCATKY.

Dodavka bude obsahovat
disketu 3,25" DS DD program
MRS v0.4, tento navod (tisté-
ny) - dohromady (+ posStovné)
za 88 Ké¢s.

(pro ZXM napsal M. Tama)

MIKROBAZE

hobby

0d nového roku vychazi
ro¢né na 32 stranadch za
K&s Casopis "Mikroba:ze Hobby“
- pokradovatel popularni Mi-
krobaze.

Zamé&¥uje se pfredavsim na
osmi a Sestnactibitové podi-
tade s hlavnim z¥etelem na
systémy CP/M a MS-DOS. P¥ina-
81 podrobné popisy zajimavych
programovych i obvodovych
projektd (HW i SW). celou Ffa-

du na&métd na ruzné dopliiky,
roz8i¥eni a vylepsSeni podéita-
&4. Redakce slibuje odbornou
recenzi p¥isp&vkl a ové&¥ovani
vybranych konstrukci se za-
jisténim sad soudéastek, 10,
plos3nych spojli, naprogramova-
ni EPROM a programové vybave-
ni. Adresa vydavatele a re-
dakce je: Daniel Meca, Jih-
lavskd 76, 14000 PRAHA 4, kde
lze za znamku obdrZet dalsi
informace a sloZenku na pfed-
platné.

Tolik z reklamniho letéadku
na Mikrobaze Hobby. Novému
Casopisu p¥ejeme hodné zdaru,
zejména dodrZeni v8ech slibu

budoucim &tend¥um vietné
raznych sluZeb. Doufame, Ze
Mikrobadze Hobby nep¥evezme
nectnosti svého p¥edchtdce

(zpoZdéni s tiskem a distri-
buci Mikrobaze, sliby-chyby
autoru - viz. Teletext
apod.). Na rozdil od special-
nich &asopist pro ZX Spectrum
jako nap¥t. Crash, Fifo, zZX
Code a ZX magazin zde pravdé-
podobné uZivatel nenalezne
tolik informaci i lahudek vy-
hradné pro své ZXS ¢i Didak-
tik, nebot se jednd o Si¥eji
na poditade zamé¥eny &asopis,
nicméné& presto doporudujeme
zdjemcim, pro které jsou mi-
kropodéitade konidkem, Mikro-
bazi Hobby sledovat.

(pro ZXM napsal -rex-)

THE ,
ZX MAGAZIN

KLUB

Dr. Z.Wintra 8, 160 41 Praba 8

telefon: 32 B563

CESKE SPOLECNOST! ELEKTRONIKU
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CRIBAGGE verze TOPSOFT

Verzi CRIBBAGE pro pocitac napsal Sheppard Yarrow v IBM
Basicu pro IBM 379/158. V této podobé byla publikovana v
Creative Computing v kvétnu 1979. Tato verze je napsana v
BetaBasicu 3.0 podle predlohy napsané v Microsoft Baslcu, jejimz
autorem je Stewe Williams.

PatfFite-li mezi fanatické hrace CRIBBAGE jisté jste zazil
problémy se shanénim soupefe. Ted’ jej mate vidy k dispozici. Pro
ostatni je tento program pfrilezZitosti k seznameni s touto hrou.

CRIBBAGE Je hra pro dva hrace. je pouzita normalni sada karet
A-K t.J. 52 karet. Hlavni vyznam karty spociva v jeji vysSce,
jeji barva nema ve hie témér vyznam. P¥Fi rozdavani dostane kazdy
hraé¢ Sest karet. Z téchto Sesti karet kazdy hraé odhodi dveé
karty reverzem nahoru. Tyto €ty¥i karty se nazyvaji "crib", je
to jakasi treti sada karet, ktera patfi tomu, kdo rozdaval.

Po shozeni «cribu hrac, ktery nerozdaval sejme karty a
rozdavajici obrati vrchni kartu spodniho baliku. Tato karta se
nazyva obracena karta (up card). Je-li to kluk (J), pFipisuje si
rozdavajici 2 body. Tuto operaci zajiStuje automaticky program.

Pfi klasickém zplisobu hry je k zaznamenavani bodu pouZita
zvlastni deska s kolicky. V naSem piipadé obstarava evidenci
bodii automaticky program. Hra Je ukonéena v okamziku, kdy hraé
dvakrat obejde zaznamovou desku, coz je 121 a vice bodu.

Hru zacéina hraé, ktery nerozdaval. Karty J,Q,K maji hodnotu
10 bodu, eso (A) ma hodnotu 1 bod, ostatni karty podle své
vySky. Odpovida rozdavajici, hraje svou kartu a hlasi soucet
bodovych hodnot karet, které byly odehrany. Oba hraci potom
stfidavé pokracuji ve hfe a oznamuji vZzdy celkovy soucet hodnot
odehranych karet az do okamiziku, kdy hrag, ktery je na Fadé
nemizZe hrat, protoze by celkovy souéet pfesahl hodnotu 31. Pak
musi Fici "GO" a jeho soupef boduje.

Hraé¢, ktery oznamil "GO" musi zahrat dalsi kartu, jestlize

muzZe, aby nepfekroc¢il soucet 31. Je-li to mozné muiZe =zahrat i
dvé nebo t¥i karty za sebou. Dosahne-li presné souctu 31 zapiSe
si 2 body, ma-li méné nez 31, tak jen 1 bod. Je-li odehrana
posledni karta z osmi pfipisuje si hraé 1 bod. V prFipadé, ze
bylo posledni kartou 2z osmi dosazeno souétu 31, si zapiSe

dotyény hrac¢ 2 body.
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Navic k uvedenému bodovani za "GO", posledni karty a 31 se
pocitaji lesté dalSi body:

Patnact - p¥Fi dosaZzeni souétu 1 5 - 2 body

FIFTEEN

Dvojice - zahrajete-li bezprostfredné kartu stejné vysky jako

PAIRS soupefi t.j. K na K, 8 na 8, mate 2-body. Zahrani
tfeti stejna karty je za 6 bodi a &étvrté za 12.

Postupky- jsou-li zahrany tf¥i nebo vice karet v pofadi, zapisu-

RUNS je si hraé tolik bodu, kolik karet je v sekvenci

obsazeno. Neni podminkou, aby karty zahrany v
pfesném pofadi. Napfiklad mize byt zahrano 5,7,6 a
hra¢, ktery zahral Sestku si zapisuje 3 body za
postupku.

V CRIBBAGE probiha ohodnoceni karet v ruce nasledovné.
Rozdani jsou ukazana v pofadi - hraé, ktery nerozdava,
rozdavajici a "crib”. Obracena karta (UP CARD) se povazZuje
za patou kartu patfiici ke kazdé ze tfFi skupin karet. Kombinace,
které pfFinasSeji body jsou nasledujicil]

Patnact - kazda libovolna kombinace karet, jejichZz soucet je

FIFTEEN 15 je za 2 body. Napfiklad : v ruce mate 9,8,7,7
a obracena karta je 6. Jsou zde tfi kombinace pro
"15": 9+6, 8+7 a 8+7 pro druhou sedmic¢ku. Celkem
tedy 6 bodua.

Nasobky - za dvojici karet stejné vysSky 2 body, za trojici
MULTIPLES 6, za étverfici 12 bodu.

Postupky - za kazdou kombinaci t¥i a vice karet, ktera tvofi
RUNS postupku (na barvé karet nezalezi) , tolik bodd,

kolik karet je v postupce. Mate-li v ruce 9,8,7,7
6 mate 8 bodu za dvé ¢Etyiclené postupky, jsou
pouZity obé& sedmicky.

Flush - (flas) mate-li v ruce ¢tyfi karty stejné barvy
pfictete si 4 body, nebo 5 bodu, je-li i obracena
karta stejné barvy. P¥i pocditani karet v cribu je
mozny jen c&tyrbodovy flush, pétibodovy se

nepodita.
Velicenstvo- za kluka (J) stejné barvy jako je obracena karta
HIS NOBS si zapocitavate 1 bod.
Trouba - prfehlédne-li hra¢ body, které mu patvi, at’ uz
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MUGGINS béhem hry, miZe jeho soupef zvolat "TROUBO" a
pfipocitat si pfehlédnuté body pro sebe. Vzhledem
k tomu, Ze pocdita¢ sleduje skére béhem hry a je
neomylny i pfi vypoétu bodi ve své ruce a cribu,
je "TROUBA" pouzivan jen proti vam, kdyZ se
pomylite p¥i hodnoceni svych karet.

Na vyzvu "Sejméte” vloZite €islo mezi 1 a 52, v tomto misté
bude balik karet sejmut. Karty ve vasi ruce jsou p¥Fi hie
éislovany 1 - 6, pfi vstupech pozZadujicich kartu pouZivejte tato
éisla, nikoliv hodnoty karet. Jste-li nucen fici "GO" napisSte
"go"” nebo "GO" misto cisla karty.

Pocitaé micha a rozdava karty, generuje obracenou kartu,
sleduje skdére a spravnost bodi ziskavanych béhem hry. Nenecha
vas pfetahnout 31, ale nekontroluje, zda mate kartu, kterou
byste mohl hrat. Jestlize si spatné sec¢tete hodnotu v ruce nebo
v cribu nemusite pochybovat o tom, Ze pocitaé nemilosrdné zvola
"MUGGINS".

Program pouZivda pomérné jednoduchou strategii spocivajici v
drzeni karet, jejichZz bodovy souéet ma nejvyssi hodnotu.
Existuje mnoho propracovanéjsich strategii, se kterymi se muzete

seznamit v nékteré knize o karetnich hrach. U nas jich ovSem moc
nevys$lo.

Pfijemnou hru

TOPSOFT
Kralupy nad Vitavou
1987

Tradice + solidnost
+ seriozni jednani
- to je jediné
ZX magazin!
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*** ULTRAVIOLET 48 K ***

Tento program je uréen k psani ¢&i upravé programu psanych ve
strojovém koédu. Po Jeho natazeni do stroje je na obrazovce
kratky popis a hlavni charakteristika programu. Jakykoliv pfikaz
pak vede k vycisténi paméti az po chranénou oblast, kde je
umistén samotny pifeklada¢ ULTRAVIOLETU. Poc¢itac¢ je pfipraven ke
psani strojového programu.

Assemblerovske instrukce se piSi do normalné ¢islovanych fadku
av8ak za instrukci REM. PiSi se wuZitim malych pismen. Prvni
pfikaz, ktery je nutno pouZit je REM go - Je to startovaci
pfikaz ASSEMBLERU. Nasledujici fadek pak obsahuje adresu
umisténi strojového programu v paméti pocéitace a to formou napft.
REM org 24000. Za pfikazem “"org"” piSeme program ASSEMBLERU,
podle pravidel ACS a to opét do fadek, zacinajicich REM. Velka

pismena jsou vyhrazena pro navésti (Tabely) - staéi prvni
pismeno velké, zbytek mala. Toto navésti miZze mit Ilibovolnou
délku, avSak pro usporu paméti volime radéji vystizné zkratky.
Znaménko zavorek a + nesmi byt wuZito pro Tabel. Oddélovacim
znakem mezi labelem a assemblerem je stifednik. Ma podobny vyznam
jako dvojteéka v BASICU. Potrebujeme-li do jiz napsaného

programu ulozit také dalSi instrukce a nemame jiz volné Fadky v
BASICU pro REM (dobry zvyk c¢islovat +tadky po deseti plati i
zde), muZeme s pouzitim stfedniku umistit vétsi pocet
assemblerovskych instrukci na jeden fadek. PiSeme-li k pfikazim
assembleru komentare, pak musi byt oddéleny (1). Délka komentare
na jednom ftadku je maximalné 32 znaku. U delSiho je nutno pouZit
dalSi fadek a REM na zacdatku.

Konec programu ma formu REM finish (miZeme uZzit zkratku fin).
Pak nasleduje volani prekladace RAND USR 60 000. Pieklad se
provadi dvakrat. Nejprve samotny preklad, podruhé vSechny
skokové instrukce - nebot’ Jejich adresy se musi vypogéitat.
Chceme-li provést tisk obrazovky, stlacime (p).

ULTRAVIOLET pouZiva kromé instrukci go, org, finish jesté dalsi
étyri a to: equ, defb, defw, defs.

Instrukce equ muZe specifikovat adresu labelu jiz pFi prvnim
béhu napr. REM equ 32 000 Abs zajisti, ze adresa 32 000 bude
vSude, kde je uzito label Abs. Je to vyhodné v programu psaném
pro versi pocitace 16K ¢&i 48K, kdy se vSechny adresy mohou
znacit zménou pouze jediného adresniho mista, pouZzitého za equ.
Dalsi instrukci je defb - je to obdoba pfikazu POKE (umistuje
nam dané cislo 0 - 255 na uvedenou adresu).

Instrukce defw dovoluje umistit timto zpisobem dva byty. Jako
prvni je mené vyzamny byte.

Instrukce defs je jedna 2z nejuzitec¢néjsich, protoze dovoluje
uchovat rfetézec ASCIlI koédu. napr. defs Sinclair uchova osm ASCII
kodu nazvanych jako Sinclair.
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SOFTWARE - JAKY MUZE BYT ?

V posledni dob& uZivate-
1¢é, jiz zvykli na slova soft-
ware a hardware, si musi osvo-
jovat dal8i vyrazy jako je
firmware, public domain a sha-
reware. V nésledujicim kratkém
¢lénku se pokusim nékteré tyto
poimy objasnit.

SOFTWARE

Dtive se timto slovem oz-
nacovalo vesSkeré programové vy-
baveni na pocita¢. Dnes, zej-
ména pii pohledu z obchodniho
hlediska, se pod timto ndzvem
skryvd jen skupina komeréniho
software.

KOMERCNI SOFTWARE

Komer¢ni software je prodavan
prostifednictvim autorizovanych
dealertt /prodavact, ktefi maji
smlouvu s vyrobcem na prodej/
jednotlivych softwarovych pod-
nikd. Koupenim tohoto programo-
vého vybaveni souclasné uzavira-
te licen¢ni smlouvu s producen-
tem software. Ta je bud uzavie-
na pisemné pfi prodeji, dnes
vSak v pfevazné vétSiné jde o
tzv. "shring-wrap" licence.
Jde o to, ze pamétové médium je
uzavieno v obalu a jeho vyjmu-
ti je mozné jen poruSenim uzi-
véru. Toto poruSeni uzdvéru je
z pravniho hlediska ekvivalent-
ni podpisu smlouvy o vyuzivgni
software a plati i u nas v CSR.
Mezi hlavni body, jenZ jsou
soucasti takto wuzaviené smlou-
vy, patii bod, v némz se odbé-
ratel programu zavazuje, Ze
nebude program dale §itfit. Ko-
mercéni software je dodavan s
kvalitni dokumentaci a s dalsi-
mi sluzbami, zejména hot-line,
Tato sluzba umoziiuje po celych
24 hodin zavolat na telefonni
¢islo, pokud se pfi préaci vy-
skytnou problémy. Diky tomu

vSemu je komeréni software nej-
draz8i ze vSech typ software.
Ceny her na ZXS této kategorie
¢ini ve Velké Britdnii u her-
nich novinek obvykle 7,90 az
9,90 liber /coZz pfi soucasném
kursu ¢inni 440 az 550 Kcs/.

V cené je kazeta a manudl. Sta-
ré hry /Knight Lore, Fist a pod./
se prodéavaji za 1,90 az 3,99
libry /110 az 220 K&s/. Systé-
mové programy P.A.W., HiSoft
Compiler, Art-Studio a pod. do-
sahuji cen 20 az 60 liber /te-
dy 1100 az 2200 Kés/ a vedle
programu a obsahlé dokumentace
je legdlnim majiteldm také na-
bizena telefonni poradenska
sluzba hot-line.

PUBLIC DOMAIN

Public Domain jsou programy ur-
¢ené pro verejné uziti a tudiz
girené zdarma, resp. za cenu pa-
m&tového media /kazeta, diske-
ta/ a ceny sluZby za jeho zpro-
stredkovani - prodej, zésilkovéa
sluZba. Tyto programy muZe maji-
tel $i¥it neomezené dal. Nevyho-
dou je dokumentace, kterd je bud
primo soucCésti programu nebo ja-
ko textovy soubor do vhodného
textového editoru. Nabidka Pub-
lic Domain programu je v zahra-
ni¢i velmi $irokd a to nejen pro
profesiondlni a poloprofesion&l-
ni poc&itade /IBM, ST, Amiga/,
ale 1 pro osmibitové. Specidlni
t¥idu této kategorie tvori demo-
verze komerc¢niho softwaru, které
slouzi jako reklama. I demo-sof-
tware miZeme rozdélit do dvou
skupin. Jednu skupinu tvori
"¢isté" demo programy, které
ukazuji ¢innost programu bez za-
sahu uZivatele; druhou skupinu
tvori programy, které odpovida-
ji komerdéni verzi, jen jsou ur-
¢itym zpusobem zablokovany nebo
omezeny né&které funkce, aby byl
program v praxi nepouZitelny -
napt¥. textovy editor mé& vSechny
funkce krom& tisku, databizovy
program mé& kapacitu omezenu jen
na nékolik poloZek apod. Pro
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uzivatele zXS nabizi zasiléni
Public Domain redakce casopisu
AP /Amatérsky Programator/ fir-
my SECOM.

SHAREWARE

Slovicko "share" znamen& v an-
gli¢iné dil a rozumi' se tim,
7e cena programu je Jjen zlom-
kem ceny odpovidajiciho komer-
¢niho vybaveni. ziskévani a
dalgi &ifeni odpovidé progra-
mim Public Domain. Pokud vSak
uzivatel chce program vyuzivat,
je povinen =zaplatit licencni
poplatek autorovi programu.
Pato c¢éstka odpovidd nékolika
procentum ceny stejného komer-
¢niho software. PY¥i zaplaceni
tohoto poplatku a zaregistro-
vani obdrZi majitel od autora
obvykle tistény manudl a pri-
padné nejnovéjsi verzi progra-
mu. Vyhodou je pravé mozZnost
otestovat program bez nutnych
velkych investic a teprve po-
kud ho budu uzivat, =zaplatim
licen¢ni poplatek. Tento zpu-
sob je ovSem zavisly na mo-
rdlni vyspélosti uZivatelu,
protoZe neexistuje zpusob
kontrol

FIRMWARE

Takto je oznalovan software,
ktery je dodévan firmou sou-
Casné s néjakym hardwerovym
dopliikem poc¢itade a umoZiiuje
jeho pouzivéani. Tento program
je vlastné specidlni kategorii
komerc¢niho software, u kterého
v8ak nehrozi prili§ moZnost ne-
legadlniho kopirovéani, protoZe
bez dodavaného prisluSenstvi
/my$, pero, modem apod./ je
nepouzitelny.

Poznamka z praxe

Jako ptriklad giteni programu
typu shareware je moZno uvést
i program HQ-Edit Sampler fir-
my MS-CID. Program byl bezplat-
né nabidnut do vyménnych siti
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uZzivatellu ZXS. Pokud se uZi-
vateli 1ibil a chtél s nim
pracovat, zaplatil za program
10 K&s a za to obdrzZel k pro-
gramu i tidtény manudl. Tedy
za 10 K&s program a manual.
P¥esto dostavala redakce dcaso-
pisu ZXM dopisy, kde c&tenéri
psali: "10 K&s za manual od
MS-CID, to je zlodéjina....
Tito ¢tend¥i si musi uvédomit,
7e neplatili manuél, ale cely
program a to tak malou c&astkou,
e nemd& u Ceskoslovenského kva-
litniho software obdobu. Nej-
levnéjsi programy na ZXS se zde
prodavaji kolem 70 K&s a na
druhou stranu se ceny blizi i
300 K&s. /Pozor - zde nemdm na
mysli nabidky typu "nahraji
programy na zXS 1kB za 0,20
K&s" - v téchto pripadech jde

o nelegélni prodej./. TekZe v
nejhorsim pripadé byla cena
14%, v nejlepsSim 3% z ceny
bé&Zného software. Jestli toto
nékdo nazyva zlodé&jinou, tak je
jisté zlodé&jem sé&m, protoZe
programy pouze zcizoval a za
software neplatil. BohuZel

v8ak na natlak cCtendt¥t redakce
7ZXM zve¥ejnila manul k HQ-ES

a to bez souhlasu autoru,

¢imZ je velice poskodila a ta-
ké dalgi giY¥eni tohoto progra-
mu jako shareware ztratilo vyz-
namu Je vidét, Ze jesté chvili
bude trvat, neZ si uzivatelé
programového vybaveni uvédomi,
7e software je zboZi a Ze neni
moZné ziskdvat ho zdarma. Pro-
to je nova verze HQ Edit Sam-
pleru distribuovédna nikoliwv
jako shareware, na ktery, jak
je vidét, jedté& nadi uzivatelé
moréalné nedozriali, ale jako ko-
meréni software. Tuto novou ko-
mercéni verzi HQ Edit Sampleru
lze ziskat u firmy Proxima Soft-
ware za 90, - Kd&s.

/pro ZXM napsal MS-CID/




ATP TOURS & T.2.:

Dnes Van opét prlna31me
kratidkou recenzi programi z
nabidky softwarové firmy
PROXIMA software. Tentokréat
jsme se zamé¥ili na kazetu s
hrami "ATP TOURS SIMULATOR" a
"TOM JONES".

Kazeta pusobi jiZ na prvni
pohled velmi péknym dojmem.
rozhodné 1lepSim, neZ podobné
kazety piratskych firem.
Programy jsou nahréany kazdy
na jedné strané kazety Emge-
ton OP-10, coZ povazZuji =za
jedinou drobnou nevyhodu
nemadm k témto kazetdm p¥ilis-
nou duvéru. MoZnad by se firmé
vyplatilo nakupovat ve velkém
mnozZstvi dodavané kazety TDK
PC-15, které maji o néco
leh&i a tissi chod.

Za oba dva programy a ka-
zetu zaplatite 68, - K&s, coZ
je velmi nizk& cena (u novin-
ky) .

"ATP TOUR SIMULATOR" je po
h¥e "Trucker" firmy Topsoft
druha konverzadka, ktera
"prolomila" moji osobni nena-
vist ke konverzadénim hréam.
Nevim prog, ale prosté Jje
nemdm rad; nudim se u nich.
To o "ATP TOUR SIMULATORU
¥ici nemohu. Byl jsem ihned

touto hrou nadsen. svij
¥4d a svaj "bé&h", 21ska1a si
mne na prvni pohled. Neni to
donekonedna jsouci menu "na-
horu, dolu, sever, zapad"
atd..., ale néco lepsiho.
Pravda, povedlo se mi béhem
nékolika mélo zapastu
zlikvidovat svého tenisového
své¥ence, sebe, i svého fi-
nanéniho sponsora - ale tim
spise mne celd hra nadchla.
Zajimalo by mne, zda-11i se
vibec nékdo dostal jiZ s ono-
ho &tyficatého mista na ATP
na prvni - mé se to prosté
nepovedlo, ale kdybych mél
¢as, urdité bych nad touto

hrou vydrZel hodné, hodné
dlouho; urcéité cely vecder.
Druh& konverzacka "TOM

JONES" mne, pravda, uz tolik
nenadchla. Je to ona klasickéa
zZnama konverzadka "miZes
jit", "zdvihni" atd. - ale po
grafické strédnce velmi Thezky
provedena. Ani zde Jjsem se
nedostal p¥ilis daleko, ale
to bude asi tim, Ze tento
"klasicky typ konverzadek"
mi prosté néjak nejde.

KazZdopadné - pokud Jjste
naruzivymi hradci logickych
konverzadnich her - kupte!

(pro ZX magazin recenzoval David Hertl)

Z4dam o zaslani her "ATP TOUR

ODSTRIHNETE A POUZIJTE

SIMULATOR" a "TOM JONES" s

mimo¥adnou slevou 10,- K&s pro odbératele ZX magazinu.

Jméno + adresa:

Typ pocitacde:

Kazetu na nahréni:

1) zasilédm soucasné s touto objednéavkou

2) prosim opat¥it a nahrat

Vypliite a zaSlete na adresu:
P.0.Box 24; posta 2;

proxima

PROXIMA software v.o.s.;

40021 UsTi NAD LABEM
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SANNW:44

Z.X. magazin byl u nas prvni
Casopis, ktery p¥inasel kon-
krétni informace o poditacdi
SAM 256 Coupé Dbritské firmy
Miles Gordon Technology. od
minulého léta tyto poditacde
prodava "OASA 602", Jedna z
mnoha pobodek rozpadajici se
602. ZO Svazarmu.

Dal jsem se do hovoru s
panem Lulidkem, ktery ma pro-
dej pod&itadl na starosti,
abych se dozvédél néco vic.
Tak tedy:

0d zadatku dovozu se poda-
¥ilo prodat asi 100 kusu to-
hoto poditade a pokud by mélo
v8e pokradovat dobfe dail,
pfijde jich v téchto dnech
dalsi 3000 kust. Podita& by
mé&la firma nakupovat za 127£
(asi 470 DM a prodavat za
cca 10.400 ké&s.

Poditacd mél obrovskou
reklamu a zdalo se, Ze pos-
tavit solidniho nastupce
starého dobrého Sinclaira se
kone&né poda¥ilo. Ale - Jjak
fekl pan Lundk - panové Miles
a Gordon, auto¥i poditade a
majitelé firmy MGT, jsou
p¥ece jen lep8i programdtofi
a konstrukté¥i, neZ obchodni-
ci. Svédéi o tomm.j. i to,
Ze firma MGT (Miles Gordon
Technology) nedavno zanikla,
ale zrodila se béhem nékolika
dni pod jménem "SAM Computer
Co. Ltd." se stejnym vyrobnim
programem. Budoucnost dalsSich
SAMi je tedy ohroZena a (jak
jiZz p¥ed dvéma lety tvrdil
ing. Drexler, néas pfedni
hardwerovy odbornik) je moZ-
né, Ze SAMa postihne osud
Sinclaira QL, "mrtvé naroze-
ného ditéte". Proé to?

SAM je sice velmi dobry
poditad, ale (bohuzZel) p¥i-
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chazi pozdé. Je to "genidlni
osmibit", ale, a to je ta
smila, v cen& tém&¥ Sestna-
ctibitového podéitade (Amiga

apod.). A pravé proto si
koupi takového poditade kazZdy
dob¥e rozmysli. A koupi-1li

si, co ho &ekéa?

V krabici je kromé podita-
¢e také demo kazeta a diske-
ta, perfektni 200-stranovy
manudl (v&etné mnoha hardwe-
rovych pokynu) a p¥irudka
vyuky programovani. Neméa
vyznam popisovat podéitaé a
délat recenzi - to udélal
FrantiSek Fuka (Fuxoft) v
dasopisu P+C. Pravda, i Jja
jsem byl nadSeny 2z p¥ijemné
klavesnice a perfektni grafi-
ky - ale to neni cely
poditad.

A tak mne napadlo: co s
poditaden, aZ ho Dbudu mit
doma? V "rodné" Anglii by to
mél takovy "samista" relativ-

né leh&i - v krabici poditacde
je pfiloZen listek na
objednani pfedplatného na

"SINCLAIR USER", ktery v kaZz-
dém &isle p¥inasSi informace o
novinkadch kolem SAMa. U néas
je to vS8echno trochu jinak.
Specializovany klub pro SAMa
neexistuje (zatim?) a tak
zbyvad prevaddét programy ze
Sinclaira. To neni tak jedno-
duché, SAM neni 100% kompati-
bilni. A tak jsem byl velmi
rdd, kdyZ jsem se dozvédél,
Ze dealer SAMa ("Oasa 602")
rozdava kazZzdému novému maji-
teli letdk s adresami 1idi,
kte¥i se ve "véci SAM" anga-
Zuji. Jsou to Michal Suk, U
pergamenky 10, Praha 7 (tech-
nické sluZby), Marek Matucha,
Habova 1519, Praha 5 (progra-
mové sluzby) a Vladislav Vi-
tdk, Smetanovo ndb¥ezi 1857,
Havlidkav Brod (literatura).
Nevim zatim, zda uZ u nas
nékdo pisSe vyhradné pro SAMa,
zatim jsem se s nikym tako-
vym nesetkal. Ze speciédlniho
softwaru pro SAMa existuji
(samoz¥ejmé) hry Shanghai,
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Deffenders of the Earth,
Futureball, Pipemania, Sam
strikes out! a Tetris. A po-
kud jde o uZzivatelské a sys-
témové programy, existuji ur-
¢ité "Spectrum Emulator 2.2"
(softwarovy emulator od
Fuxoftu, umoZiiuje pfehrani
softwaru =z kazet na disk,
zaruduje 95% kompatibilitu se
2XS) a "VAST" (monitor, opét
vyhradné& pro SAMa).

"Pry" v zahranid&i existuje
SAM-Tasword (disketova verze)
a néjaké dalsi uZivatelské a
systémové programy, ale nic
bliZsiho se nepoda¥ilo
zjistit.

A tak zatimco jsem p¥i ho-
voru s panem Lufidkem zjisto-
val , zda bude o podéitade za-
jem a zadnou-1li se u nas psat
puvodni programy, povedlo se
mi také potkat jednoho z
&lenlt byvalé 602. ZO Svazarmu
a ten mi sdéloval véci zcela
opadné. Tedy predeviim to, Ze
SAM se pry jiz viabec
nevyrabi, protoZe firma opét
zkrachovala, dale také to, Ze
ZADNA firma ve své&t& na SAMa
nepisSe programy (ani hry, ani

systémové) - a Ze tedy nema
vyznam pod&itad kupovat.
P¥irovnal ho k "uspéchu" po-

&itade SORD M5 v CSR p¥ed né&-
kolika lety a ¥ekl, Ze nakup
SAMa je jasné vyhozeni penéz.
Tento &lovék si nepfeje byt
jmenovan, coZ jsem mu pocho-
pitelné zarudil.

Jak vidite, je to vs8echno
sloZzité a zamotané - jasné je

jedno: SAM p¥isSel pozdé a
jeho koupé je riziko. KazZdo-
padné Je to podéita& velmi
dobry a ma& velké moZnosti

obrazek =z
otazkou také jJe,

(podivejte se na
manuéalu) .

zda by se nap¥. nevyplatilo
dovézt od byvalé firmy MGT
Video-Digitizer pro ZXS,

ktery tato firma vyrdbi a za
35£ prodava. Myslim Ze tako-
vych 40 - 50 kust by se u néas
prodalo.

24

KaZdopadné - pokud i vy
mate k SAMovi co ¥ict, napis-
te nam, radi si pfedteme a
uvefejnime i vase nazory.
Zejména uvitédme informace o
softwaru a adresy majitelnt.

(pro ZXM napsal D. Hertl)

poznamky k:

MULTIFACE 3

V ZXM 7/90 byl wuve¥ejnén
¢lanek o Multiface 3. zde Je
k né&mu nékolik poznamek.

Neni pravda, Ze si Multi-
face neové¥fuje p¥itomnost
"trojkombinace" bajti, které

pouzivd jako navésti pro
zkomprimovany blok v pivodnim
programu! Ovéf¥uje, a pokud ji
tam najde, vibec kompresi ne-
provede! U Multiface 3 je to
sekvence 55, 237, 203 a kazZdy
si to maZe ov&¥it tak, Ze
tyto t¥i bajty vloZi nékam do
volné paméti a provede SAVE
p¥es magic button. Blok bude
dels8i, neZz p¥i kompresi.
Disasembloval jsem si ROM
M3 a mohu uZivatelium sdé&lit,
Ze lze kompresi vypnout i z
menu, p¥estoZe to mnenabizi;
Ze lze stisk "magic button"
(NMI) p¥esmérovat do libovol-

ného programu - o tom mnavod
ml&i.
A jes8té néco - v &lanku v

ZXM 7/90 se uvadi, Ze se
nesmi M3 nasouvat na jiny po-
¢itadé, mnez +2A/+3 (coz Jje
pravda), a Ze na to vyrobce v
manudlu neupozornil. Upozor-
nil - hned na prvni strané se
pisSe, Ze M3 nesmi byt pouZit
"with unsuitable equipment".

(pro ZXM napsal P. Vesely)



SPECTRUM
bavi

Je to aZ neuvéfritelné, co
v8echno miZe ten kousek hmo-
ty naseho Spectra obsahovat,
kolik z&jmld i v&S8ni ukajeti
hravost, touhu po dobrodruz-
stvi, sbératelstvi, kutils-
tvi, tvofrivost. Kazdy veder
sedi pry nad jeho klavesami
snad desitky tisic klukt
v8ech v8kd. Jedni, aby si do-
k&dzali, Ze jsou rychlejsi a
byst¥ejs8i, neZz ten elektro-
nicky sk¥itek mna obrazovce
pfed nimi, aby si vyzkousSeli,
co vS8e umi novy program,
ktery ziskali do své sbirky
nebo aby fesfili s pomoci pro-
fesiondlniho uzivatelského
programu néjaky svij problém.
Druzi, aby svaj davtip e« néa-
paditost zk¥iZili se zalud-
nostmi BASICu a tajuplnosti
strojového kédu a aby 2z omné
neomezené tvarné substance
skryté v Jjejich poditacdi
stvo¥ili fungujici strukturu.
V8ichni pak touZi po nécdem
novém: tj prvni to chtéji
poznavat a vyuZivat, ti druzi
sami vytvaret.

Neni néas patrné malo,
ktef¥i mame pocitad sice jen
jako konicka, ale pfece
pat¥ime do té druhé skupiny.
S uplatiiovdnim své tvard&i po-
tence méame vSak tézkosti. Ani
ne tak proto, Ze nam chybi
specidlni programatorské
vzdélani, pripadné pfebyva
programdtorsky optimalni vék.
vzdyt i v BASICu, na ktery si
jesté troufame, lze vSelicos
vytvorit, zvlasté kdyzZ vyuzi-
jeme ruznych programdtorskych
fint a chytrych strojovych
rutin z profesionadlnich pro-
gramli. SpiSe postrddime namét
na ukol, ktery bychom méli
fesit. Zd4& se néam, Ze snad

vS8e uZitedné, co 1lze na
Spectru vytvofit, jiz bylo
udélano, a to na mnohem vySsSi
irovni, nez na Jjakou bychom
si mohli sami troufnout. A my
pfece chceme tvo¥it jen uZi-
teéné véci, vidyt k tomu sviuj
poéitad¢ méame.

Touto pragmatickou prokla-
maci o uzitecné hodnoté
naSeho poditacde vsSak vétSinou
jen zakryvame (sami sob& i
okoli), ze si s nim ve sku-
teCnosti chceme hrat. Tedy
pf¥esnéji : usilovné provozovat
¢innost, kterd neni prospésna
k nidemu jinému, neZz k vlast-
nimu potésSeni. Neni vSak t¥fe-
ba se za to styd&t, vZdyt hra
se povazZzuje za formu chovani
vyhrazenou jen pro vyvojové
nejvys8si systémy. Nebudeme-1li
tedy predstirat, Ze dobyvame
svéta programatorskymi plody
svého ducha a pf¥ipustime si,
Ze si vlastné chceme "jen
hrat", méme hned namétt pro
svou &innost habad&j. Vidyt
hrat si 1lze nejen na uditele,
obchodnika ¢i stavitele, ale
také na barona Prasila, Tilla
Eulenspiegla nebo tfeba
8vejka. Zde je pro nasi tvar-
&i ¢&innost puda pannenskéa,
nebot se povaZuje obecn& =za
nedistojné profesionila se
takovymi hloupostmi zabyvat.
Tak miZeme badat t¥eba nad
tim, jak napsat poditadem ko-
legovi dopis rukopisem jeho
divky (naopak radéji ne) , jak
ohromit navstévu skeptikid
tvaréim uménim svého
poéitade, ktery bude samos-
tatné skladat moderni "béasné"
nebo malovat abstraktni "ob-
razy" nebo jak si odreagovat
rozep¥i s manZelkou tim, Ze
vytvo¥ime poditacovy model
pravé toho povahového rysu
Zenské psychiky, ktery néas
nejvice rozéiluje. Asi vas v
tuto chvili napadlo nékolik
podobnych namétd, kterymi 1lze
poskadlit, udivit nebo po-
pichnout a p¥itom (i sebe)
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pobavit.

Pro vasSi inspiraci nejen
na naméty (neuZitecénych)
progami, ale také na néktera
(uZitecénd) postupy p¥i jejich
feSeni, by mélo poslouzit
nékolik <&l4nkt o tom, jak
Spectrum néas i jiné miZe
bavit. Clanky budeme
uvefrejiiovat postupné v na-
sledujicich &islech ZzZXM.

(pro ZXM napsal J. Macku)

PLAY
THE GAME

Tak jsme tady s vyhodnoce-
nim nasi soutéZe PLAY THE GA-
ME. Druh& kolo, které jsme
povazZovali za jednodussi, se
nakonec ukédzalo sloZitéjsim,
a dostali jsme o néco méné
spravnych odpovédi.

I tak se nam ale poda¥ilo
"zamichat" korespondaky v ko-
8i a vytahli jsme nékolik
vyherct. TakZe:

2. kolo soutéZe "PLAY THE
GAME" (uvefejnéné v ZXM 1/91)
mélo tyto spravné odpovédi:
la, 2b a 3b. Z dos8lych sprav-
nych odpovédi jsme vylosovali
dva stastlivce, ktefi
dostali jednu kazetu C-90 od
firmy Sony. Byli to:

ZDENEK KOURIL, Pelh¥imov a
JIRT zANAK, Praha 3 - ZiZkov.
Dale jsme dali dohromady vse-
chny dos8lé spravné odpovédi
(tedy z obou kol) a 1losovali
jsme dva vyherce baliéku po
t¥ech kazetach, sStastnymi ma-
jiteli Jjsou:

DAVID CERNIK, Cheb
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BRANO MIKITKA, Bratislava.

No a Uplné nakonec (protoze
nam bylo lito téch, ktefi se
netrefili s odpovédmi) jsme
vylosovali dva nové majitele
materidld Klubu 602 (ktery
také m.j. sponsoruje nasi
velkou soutéz). TakZe tisko-
viny putovaly k:

PAVLOVI KOUSKOVI z AsSe,

MICHAELE DUBSKE z Brna a
MARTINOVI SIROKEMU 4 Karlo-
vych Var.

Pro¢ vsude uvadim T"poslali
jsme", "putovaly"? ProtozZe
v8echny ceny jsme jiz

odeslali jesté pfred tim, nez
jsme vydali tento ¢lanek.
Kdybychom mé&li s cenami <&ekat
az do otisténi tohoto ¢léanku,
dostali by vyherci sva vvhry

nékdy béhem kvétna - coZz Je
velmi, velmi pozdé. PFfesto
pokud néktery z vyse

jmenovanych doposud nasi cenu
NEOBDRZEL, necht se na néas
neprodlené& obrati - zavada
z¥ejmé bude na strané posty,
budeme zasilku urgovat.

Vam vS8em ostatnim, ktefi
jste hrali s néami, mnohokrat
dékuji a tésim se na setkani
p¥i dalsich hrach, které pro
Vas redakce ZX magazinu pofra-
da.

(David Hertl za ZXM)

DOPORUCTE
SVYm znamym nas
ZX magazin!
Budou Vam dlouho

dékovat!




_JuniorProgres Néméina - slovnik_informa&ni karta

Jednd se o program zaméreny na vyuku némeckych slovitek na pocitaCi
ZX Spectrum (Didaktik Gama).

Program je distribuovan na kazet& DP 20 obsahujici programy Slovnik

(pro vyuku a zkou$eni slovicek) a Editor (pro vytvareni viastnich slovnik(l) a
dva datové soubory obsahuijici slovi¢ka z u€¢ebnice Némgina pro samouky (26
lekci, 1129 sloviGek). Soucasti dodavky je uzivatelska prirucka (58 stran).

+ dva rezimy prace - vyuka a zkouSeni

+  zvétSené znaky na obrazovce

+  duasledné uvadéni vyslovnosti némeckého textu

+  rozdéleni latky do lekci

+  rozsahly slovnik z u¢ebnice Némcina pro samouky

+  pohodiné vytvareni vlastnich slovniki

+  vybér fady podminek pro fizeni procest zkouseni;
- opakovani obtiznych slovi¢ek, klasifikace

Cena 150.-Kés

Objednavky zasilejte na adresu
JuniorProgres, post.schr. 127, 266 01 Beroun

Objednaci list:

Prijmen( a jméno:

* Néméina - slovnik * Ném&ina - slovnik * Némé&ina - slovnik




_SINCLAIR DTP MACHINE

GRAFICKY ORIENTOVANY SYSTEM
PRO ZPRACOVANI TEXTU

PRO POCITACE 7ZX SPECTRUM 48, 128, DELTA, DIDAKTIK

SCREEN MACHINE . TEXT MACHINE

e > - , Jje zatim nejdokonaleji vyresSeny,
je Sipkovym kurzorem ovladany graficky orientovany, textovy
graficky editor a designer. cditor pro poditade Sinclair.
Systémem posuvnych ikonovych rp napbizi Uplnou inplementaci

menu - se §ta1 na poc¢itacich geftiny nebo slovenstiny , a¥ 32
Sinclair p¥evratnou novinkou. raznych typt  pisma v jednom

SCREEN MACHINE nabizi vybé&rem
uzivateli vice neZ 40 funkci,
které se staly standardem u
grafickych editort a nékolik
novych funkci, mimo jiné nap?.
otaCeni nadefinovaného okna o
libovolny Uhel,psat aZ 16 typu
pisma, skladani vice obrazku,
kyselina, speed atd. Sm najde
uréité Siroké wuplatnéni Jako
samostatny program pro tvorbu
tvodnich obrazku napr. do
her, ale predevsim na tvorbu
ilustraci a doplrikt textu pro
editor Tm. (specidlni forméat)

textu, praci se semigrafikou a
ilustracemi Sm. Pro uZivatele je
k dispozici pres 50 ruznych
operaci s textem, které Jjsou
pristupné vybé&rem =z roletkovych
menu, nebo primo =z klavesnice,
tedy presné tak, Jjak Jje tomu
u téchto programi na pocitacich
vys$si t¥idy. Funkce Tm lze také
snadno roz8i¥it pouZitim utilit,
které se nahravaji a spousti
primo v editoru. Tvorbou novych
utilit se budou moZnosti systému
stédle rozsSiYovat a zdokonalovat.

Podle typu tiskérny jsou k dispozici <&ty¥i verze:
i) BT100 + Didaktik (port A + port B) 2) BT100 + UR4 (port C)
3) 9-jehl. graf.tiské&rna (EPSON FX) 4) 7-jehl. grafickd tiskarna

K systému MACHINE si Vam déle dovolujeme nabidnout tyto doplriky:
i) utility FE ,SMGCA 2) prevodnik textu TM-C 3) daldi sady pisma
- FE ;fonteditor pro editaci a tvorbu malych znakt 12*8 bodu

- SMGCA ;semigraf.editor pro tvorbu a psani velkych pismen atd.

- TH-C ;program pro prevod textu z D-TEXTU a TASWORDU do Tm

- s I.;sada dal8ich 20 nejruznéjdich typlt malého pisma do Sm, Tm
- S II.;sada 6 typu velkych pismen pro nadpisy atd. do Tm+SMGCA

Ceny programi: Tm 250,-K&s; Sm 290,-K&s; dopltky od 90, - K&s
P¥i odbéru Uplnéjsi sestavy gleva aZ 300,-KE&s (tedy Sm zdarma) !!

Pro pripadny =zadjem Vam po telefonické domluvé terminu radi
zcela nezévazné predvedeme praci se systémem MACHINE, nebo
odpovime na daldi konkrétni dotazy. NepovaZujete-1li p¥edvedeni za
nutné, bude VAm po projeveném zadjmu zaslan objednavkovy list,
kde si mhiZete objednat sestavu a verzi podle Vagich predstav. Ta
Vam bude s névody zasldna na dobirku. Protokol o prodeji
obsahuje Casové neomezenou zaruku na spravnou funkci systému.

L -
TELEFONUJTE ! MS-CID SOFTHARE | TELEFONUJTE !

PISTE ! Ond¥ej MIHULA PISTE !
Jurkovicova 9
638 00 BRNO
Tel. (05) 622-298 (9 - 20 hod)

TISK DTP MACHINE - (C) 1990 CYBEXLAB - VSECHNA PRAVA VYHRAZENA
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— DIDAKTIK MM —
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vitej, véaZzeny priteli poclitacde Didaktiku Gama! Vyuzij 1lépe sviuj
poc¢ita¢ a usnadni si praci s nim! Oprava Didaktiku Gama na verzi
MM ("magické moZnosti") ti mimo jiné dovoli:

* ktervkoliv (i1 utajeny) program v "libovolném okamZiku =zastavit
a poridit bezpelnostni kopii na péasek

* bezproblémové POKE (nesmrtelnost, nek. Zivoty, zména adres
V/V generdtoru znaku, Upravy textu) 1 do chrénénych programi

* gzéznam na mgf a tisk jakékoliv scény (obréazku) z libovolného
spudténého programu (vhodné t¥eba pro mapovani her apod.)

* zastaveni 1 blokovaného programu, s nadvratem do BASICu, moZ-
nosti vypisu a studia. RESET i  beze ztraty proménnych &1
obsahu paméti

* p¥eruSeni jakékoliv hry v daném bodé (i kdyZ to sama o sobé
nedovoluje!), odpoclinek, podrobné prohlédnuti scény, rozbor
herni situace v klidu a pak pokracovéani. UloZeni rozehrané hry
na pasek a jeji pozdé&jgi nacteni a spudténi v bodé& prerudeni

* zdarma pouziti treba nahrédvadni TURBO. Nezabird ani jeden byte
v paméti 48 kB, Zzadnému programu neprekdzi

* zjisgténi, kudy program pravé bézi, Jjaké jsou obsahy registru a
pamé&ti (vhodné nap¥. pro ziskdni zajimavych podprogrami)

* provoz Didaktiku s 1libovolnymi OS &i ROM, aniZ by bylo treba
je fyzicky vlastnit, kupovat, nebo zavidét kamaradovi

* vyyY¥edeni nekompatibility se ZXS, kvuli které nefunguji nékteré
verze programu (zejména originédly her)

* experimentovéni, programové uUpravy 1 opravy chyb v Didaktik.
ROM; vyuziti volnych mist v ROM pro vlastni pot¥eby a
vylepSeni

Chces rnit k dispozici uvedené moZnosti a ziskat mnoho dalsich za
cenu v podstaté& neprevysSujici béZnou interface ©pro Jjoystick?
Neni nic jednodugsiho! Objednej si dopisem na niZe uvedené
adrese Upravu Didaktiku Gama na verzi MM (MAGICKE MOZNOSTI) . Je
t¥eba priloZzit vyplnénou a ofrankovanou zpétnou obalku, ve které
budou zaslény bliZgi informace. Za "babku" 1lze na Didaktiku Ga-
ma ziskat moZnosti, Jjaké doposud mé&ly jen zahrani¢ni nedostupné
dopliiky jako Multiface, TurboSpeed, POKE Master, Magie Manager a
dalgi, celkovou cenou mnohondsobné prevySujici cenu ZXS. Opravy
"MM" pro ZXS 128/+2 a Didaktiku 11 na dotaz. Pisgte na adresu:
Jan Drexler - Jahodova 2889 - 10600 PRAHA 10
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UPOZORNUJEME VSECHNY, KTERI
HODLAJEI Vv TECHTO RUBRIKACH
INZEROVAT, ZE KOPIROVANI PRO-
GRAMU Z KAZET NEBO DISKET TU-
ZEMSKYCH I ZAHRANICNICH FIREM
ZA komerénim Gdelem JE V ROZ-
PORU SE ZAKONEM ¢&.32 AUTOR-
SKEHO ZAKONIRKU A PODLE PAR.
152 JDE O PROTIPRAVNI CINNOST

PRODEJ...

e Prodam Didaktik (9.89) s
joystickem, redukci, tisk.

BT-100 s kabeldZi a programy
a svét. pero s programy; za
6050,- K&s + posStovné. vité-
slav Rumpell: Svatopluka Ce-
cha 1131? 73501 BOHUMIN

¢ Prodam monitor PMD-60.1 v

zaruce za 800,- K&s. Tibor
Macsodi; Stavbarov 8/25;
94501 KOMARNO

e Ponukame hry novsie aj

starsie. 1 hra - 3,- Kés.
Mnohé vyhody! Zoznam za 2znam-
ku. Daniel Caban; Hronska 5:
97701 BREZNO

KOUPE...

e Koupim &s. manudl k progra-
mim Spectrum a MIDI Cheetah
pro ZX Spectrum, dale ruzné
samplery a digitizéry s manu-
aly; spolupraci. Miroslav/
Vecerka: Talichova 3700;
76701 KROMERIZ; tel. 22648

e Shanim hry a uZitkové pro-
gramy (hlavné& na K-6304). Za-
Slete seznam. V. Rumpell; Sv.
Gecha 1131; 73501 BOHUMIN 1

30

RUZNE...

e Potf¥ebujete do svojho pro-
gramu pre ZX Spectrum pismo,
obradzok, alebo int grafiku?
NapisSte na adresu: Ludék
Ml&och Jr.; A.P¥idavku 61
08001 PRESOV

e Vyménim programy a hry na
poditadé SAM Coupé (pouze na
disketach). Plati stéle! Mar-
tin Bene8? Zapotockého 2042;
44001 LOUNY; tel. 0395/3644

OZNAMENI...

e ChcesS sa zahrat na "Sherlo-
ka Holmesa" 21. storocia?
Navstivit dom milionara, hla-
dat dosveddujlce materidly a
trochu se aj zasmiat? Ak sa
ti poda¥i odhalit aj podvod-
nikov a budes mat Stastie pri
zavereénom losovani u Statné-
ho notéara, mozes vyhrat:
trojkombindciu, CD p¥ehréavad,
tlacdiarei, radioprijimac,
kalkuladku, videokazety, au-
diokazety, jozstick, hodinky
alebo fotoaparat Beirete. To
v8etko ponuka sukroma firma
M&R Software, prostrednictvom
textovej hry "NA STOPE ZLOCI-
NU". Cena hry aj s kazetou je
120,- K¢&s. Tisici d4Gcdastnik
dostava prémiu - videoprehra-
vaé. P¥ihlasky posielajte na
adresu: M&R Software; Maros
Frandak; Leningradska 35?
91101 TRENCIN

e ZX magazin se omlouva vsem
zdjemcum, kte¥i si zaslali
kazety k nahrani nékterych
programu 2z nasi nabidky.
Vzhledem k porusSe a néasledné
opravé pocitade Jsme nebyli
schopni vy¥idit VvasSe zadosti
do jednoho mésice. Dale
zadame ty, kte¥i jesSté kazetu
nedostali, aby se ozvali! T¥i
kazety jsme totiZz od Vas dos-
tali BEZ UVEDENE ZPATECNI
ADRESY! PiSte na: 2ZX magazin,
43923 LENESICE



e Upozornuji vS8echny na pod-

vodnika Libora Marchlika =z a i
Ostravy-Poruby, ktery 1dajné v I o -
nahravd nové hry. Vyloudi

pouze kazetu a uz se neozve.

S3008 mRmerav | ooneve I tel.:0654/2615

proxima

oacroont seoLedHosT

VazZeny =zakazniku,

nase softwarovd fima pfipravila na jaro 1991 soutéiz s vécnymi
cenami. Vit&z sout&%e se stane Stastnym majitelem p¥enosné ba-
revné televize, celkem je 50 cen. Jde o skl&d&ni obréazkl, prin-
cip je podobny Rubikové kostce. Hra bude odstartovana v celé re-
publice najednou pomoci hesla, které vyhlasime v televizi. Kdo
se "propracuje" aZ do konce, dostane se opét k heslu, které néam
sdéli zaslanim telegramu.

Svoji schopnost uspét v souté&Zi si miZete vyzkoudet na demon-
straéni verzi hry ("INFO PROG"), kterda je plné funké&éni a ma 8
obridzklt (v souté&Zi jich bude samoz¥ejmé mnohem vic). Tuto demo-
verzi Vam radi nahrajeme na Vasi kazetu, ke které prosime p¥i-
lozit 10,- K&s na postovné.

Aktualni nabidka uZivatelskych programi :—

ORFEUS - hudebni program; USER 1 - soubor nasledujicich

cena 131,- K&s programu!

PROMETHEUS - 8Spicdkovy assem- WLEZLEY 7+ (kvalitni
bler + monitor graficky monitor) ;
pro Z80; cena DEVASTACE+ a DEVAST-
199,- Kés ACE (monitory assem-

EDIT SAMPLER - ©program pro bleru) a luxusni ko-

digitalizaci pirovaci programy s

zvuku, cena po¢itadly, pakovanim

90, - K&s - apod: GARGANTUA 4.0,

DESKTOP - jedinedény textovy PANTAGRUEL 4.0, GOLI-
procesor, cena ATH 4.0 a DAVID 4.0;

199,- K&s vSe za 130,- K&s

P¥ipravujeme soubor "USER 2", nové hudebni programy, databanku a

dalsi. NapisSte si o podrobnou mnabidku her! Pokud néam Dbudete
posilat kazetu, uvitédme doporudenou zasilku. P¥ripisSte také typ
poditade (rok vyroby) a okruh Vaseho zajmu. Na VasSe odpovédi,

dotazy a objednavky se tési:
PROXIMA - software v.o.s.

Post box 24, posta 2
40021 GsTf NAD LABEM

31



B.Némcové 127
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